
Sherlock Holmes contre Jack L'Eventreur, le test sur Xbox 360 
Par ALS, Gamekult.com - Article du 25/11/2009 à 19h02 

Testé à partir d'une version commerciale. 
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Pour sa première apparition sur Xbox 360, la série Sherlock 

Holmes passe par la case adaptation. Sherlock Holmes contre 

Jack l'Eventreur est en effet le portage d'un jeu PC sorti au 

printemps 2009. Comme le titre l'indique, ce point & click 

oppose le détective fictif à un adversaire bien réel, Jack l'Eventreur. Loin de 

se contenter d'utiliser simplement l'image du tueur en série le plus célèbre de 

Londres, le titre revisite son histoire avec un sens du détail très poussé. 

Ainsi, on retrouve évidemment le quartier de Whitechapel dans lequel ont eu 

lieu les meurtres, mais aussi les mêmes victimes, les mêmes modes 

opératoires pour chacune d'entre elles, ainsi que les suspects de l'époque. 

En résulte une atmosphère résolument sombre, entre indigence, prostitution 

et antisémitisme. Malgré tout, le titre peine à faire naître l'horreur chez le 

joueur, notamment à cause de son rythme poussif et de ses graphismes 

médiocres. En effet, entre modélisations sommaires et textures grossières, 

Sherlock Holmes paraît assez vieillot et se permet même de perdre en 

fluidité lorsque le joueur utilise la vue objective. Heureusement, il peut 

toutefois compter sur un doublage plutôt convaincant, et surtout sur un 

gameplay solide fondé sur l'induction et la logique, qui séduit malgré son 

classicisme. Le passage de la souris à la manette se fait même sans trop de 

problèmes au niveau de la jouabilité, ce qui est très appréciable. Certaines 

scènes d'observation fixes ont cependant été simplifiées : elles affichent 

directement toutes les interactions disponibles à l'écran, étant donné que le 

pointeur a disparu. Le titre dispose d'ailleurs d'un système d'aide, comme 

c'est désormais souvent le cas. Un portage plutôt réussi, ce qui est d'autant 

plus intéressant que le genre reste encore assez rare sur la Xbox 360. 
   

   

   

   

 

Les plus... 

 Un scénario prenant  

 Fidèle à la réalité du mythe 

de Jack l'Eventreur  

 Une ambiance sombre 

réussie  

 Un doublage correct  

 Une maniabilité manette 

convaincante  

 Un gameplay intéressant... 

 Les moins... 

 ... mais parfois trop classique  

 Le rythme poussif  

 La réalisation datée  

 Quelques soucis en vue 

objective 
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